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ATENCAO

Os Controladores Programaveis BCM sdo equipamentos robustos e confiaveis. O
seu projeto foi feito levando em conta as condicbes de operacédo particulares do
ambiente industrial. Porém, nunca esqueca que todos os elementos de um sistema
estdao sujeitos a falhas. Desenvolva o projeto do sistema levando isto em
consideracédo, obedecendo rigorosamente as recomendacdes deste manual e as
normas de seguranca vigentes em seu pais ou regiao.

Este manual tem por objetivo apresentar recursos e funcionamento do GSD
(Graphic Screen Designer), bem como, caracteristicas de compatibilidade com cada
produto e versao de Sistemas Operacionais.

Um bom projeto do sistema e uma correta instalacdo sao elementos fundamentais
para o funcionamento satisfatorio e confiavel dos produtos.

Caso haja qualquer ponto duvidoso ou omisso, nao hesite em consultar o
Departamento de Assisténcia Técnica da BCM, o qual tera o maior prazer de lhe
prestar todo o apoio necessario.

Telefone: (51)3374.3899

E-mail: sistemas@bcmautomacao.com.br
www.bcmautomacao.com.br

Este documento € propriedade da BCM ENGENHARIA LTDA. Seu conteudo tem
carater exclusivamente informativo, cabendo a BCM o direito de promover
alteracfes necessarias, sem aviso prévio. Verifique sempre a atualidade destas
informacdes, consultando a versdo mais recente disponivel.

Para a reproducédo parcial ou total deste documento, solicite formalmente o

consentimento da BCM.


mailto:sistemas@bcmautomacao.com.br
http://www.bcmautomacao.com.br
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1) Apresentacao

O GSD (Graphic Screen Designer) é o software onde se desenvolvem aplicacdes graficas para os
Controladores Programéaveis BCM - modelos GP3210, GP3220 e GP3224. E um poderoso aliado aos
desenvolvedores de automacdo na busca de maior facilidade e eficiéncia. Em seu ambiente
interativo € possivel criar e simular, de forma segura e amigavel - complexas solu¢des para Interface
Humano Maquina (IHM).

O GSD, disponivel em ambiente Windows, oferece as seguintes func¢des:
* Criacao, associacao e alocacdo de objetos graficos;
« Compilacdo e simulacdo de telas;
*« Converséo de formato de figuras para “.ppm” (formato aceito pelo controlador);
e Criar arquivo “.CSV” e “.PRE”;
* Importar elementos graficos de outros projetos existentes;
*« Gerar “html” de elementos de projeto;

* Montagem em ambientes gréaficos organizados por telas.

2) Requisitos de equipamentos
e Computador PC com processador Sempron ou superior;
* Windows XP (Home/Professional/Adv.Server), Vista, Windows 7, 8, 8.1 ou 10;

* Biblioteca .Net Framework 4 (se ja nao estiver instalada no PC, pode ser baixada de:
https://www.microsoft.com/pt-BR/download/details.aspx?id=17718

3) Instalacao
Clicar no arquivo “GSD2-0.exe”. Selecionar a op¢ao “Proximo >":

Bem-vindo

Bemewrdo & nflalecio de G50 - Giaphical Scisen Deagre
E e progiams instalad GSD - Graphecal Sciesn Designer em
s eompLitadon

E racomandavel que heche 1odos o oulios pogramas aes ds
execuly eta nstalagdo

Pregone Cancelar para sait @ ant®o leche qualques programa
que eshaja execubando no Windows. Pressions Progimo para
conlinuar com a mitalagdo.

&S0 Esta esbe programa & protegido pelas beis de drsbos
auloras e peloa ratados internacionais

Atencao: Caso falte a biblioteca Net Framework 4, aparecera uma mensagem de erro ao iniciar a
instalacéo.

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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Selecionar a opg¢éo “Sim”:

Contrate de licenga do Software -

For favor leia o contrato abaixo. Prezgzione a tecla FageDown para ver o resto
B@ do contrata.
——

Contrato de Licenca de Programa da BCM

[

|\Paor favor, leia cuidadosamente os termos deste contrato de licenca
lantes de utilizar o Programa nele contido, pois ao fazé-lo vocé estara
|automaticamente indicando gue concorda com os termos deste contrato.
A BCM ENGEMNHARIA LTDA. lhe facultara o direito de usar este
;F'rograma apenas no caso em que vocé aceite todos os termos contidos
neste contrato. Caso contrério vocé deverd devolvé-lo & BCM que lhe
[restituira o valor pago pelo mesmao.

|Este Programa pertence a BCM e esta protegido pelas leis de

Imranriadada intalartinal hracilairas a nalas cldncnlac dne tratardne

Aceita todos e cada um doz termos do contrata? Se optar por MAD, a instalaco serd
encerrada. Para continuar com a instalag3o, vocé deve aceitar este contrato.

< Hetarnar Sim Naa

Selecionar a opgdo “Préximo >":

Selecione o diretdrio de destino .

GSD - Graphical Screen Dezigner zera instalado no zeguinte
diretdrio.

Para instalar neste diretdrio, pressione Pragimo.

Fara inztalar em um diretario diferente, pressione Explarar e
zelecione outro dirstdrio.

“Wooé pode optar por ndo instalar GSD - Graphical Screen
Dresigner pressionando Cancelar para sair desta instalacio.

JC:\F’rogram Files%GSD1_1

E=zpago requernido: 10240 KB Explorar...

Ezpago dizponivel: 13442292 KB

< Betormar LCancelar l

Selecionar a opgdo “Préximo >":

Versao: 2022-2

Selecione o Grupo do programa .

A inztalacdo adicionard oz icones ao grupo mostrado abaixo.
Yocé pode definir umn novo nome de grupo. ou zelecionar um da
lizta de grupos existentes. Pressione Prasimo para continuar.

Grupo de programas
]BI:M Automagdo

Grupos Ezistentes

Acceszones

Acessdrios
Adrministrative Tools
Advanced Part Scanner
CloneSpy

Elipze Software =
M aintenance

Microszaft &ctivers Contral Pad

M50 _Soft x

< Betornar Ero:-clm0> LCancelar

| »

m

Referéncia: 31940465-0



BCM Automacéao GSD — Manual de Operacéao 6

Selecionar a opcdo “Next >":

Program Icon Options -

You have additional option(z] ta create program icon to start the
application guickly,

Do you want to create a Deskiop icon? If so, please click Yes.

* “es
" Mo

Cro pou want to create a Quick Launch Toolbar icon? If so,
pleaze click ves.

* “es
7 No

< Back

Cancel

Selecionar a opgdo “Préximo >":

Inicic de cépia de arquivos .

A inztalagdo tem informagao suficiente para iniciar a copia de
arquivos do programa. Se deseja revizar ou alterar alguma
opgdn, preszione R etormar. Se esta zatisfeito com az opgiies,
prezzione continuar para iniciar a instalacio do sofbware.

Opgides zelecionadas

Diretdrio de desting:
C:MProgram FileshG507_1

Grupo de programas;
BCHM Automacio

< Betomar Lancelar
Selecionar a opcédo “Terminar”:
Instalagdo Completa .

A instalagio de GSD - Graphical Screen Designer em seu
computador foi concluida com sucesso.

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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Selecionar a opg¢éo “OK”:

Versao: 2022-2

Setup2GO - Freeware Version

= Setup2G0
w Yersion 1.9.10
Copyright 2 1997-2002 5D5 Software
Al rights rezerved

http: /#devdpe, com

Thig inztallation program was created uszing freeware version of
Setup2G0.

Y'ou have unlimited nghts to produce setups for both commercial and
freeware products.

Thiz mezzage does not appear in the registered version of Setup2G0

Referéncia: 31940465-0



BCM Automacéao

GSD — Manual de Operacéo

4) Desinstalacao

Para remover o GSD do computador deve-se utilizar o procedimento padrdo do Windows:

* Painel de Controle > Programas e Recursos > Remover Programas.

Selecionar a opgéo “Yes”:

Confirme a exclusdo des arquives

[ |

(=]

. Estd sequro que quere remover campletarmente G50 - Graphizal Screen Designer
& todoz seuz componentes’?

K [x] i

Selecionar a opg¢éo “OK”:

'-Remwersuﬁwale de seu Computador

A desingtalagdo removera o zoftware GSD - Graphical
Screen Designer de seu computador. Por favor ezpere
enguanto cada um dog seguintes componentes &
removido. ..
¥ Shared program files...
Standard program files..
Falder items. .

4

¥

v Program folders...
v Program directaories. .
¥

Program regizty entries...

Dezinstalagdo terminada. Alguns elementos ndo
puderam ger removidos. Vocé deve remove-los

manualmente,
Details... | I kK I

Versao: 2022-2

Referéncia: 31940465-0
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5) GSD — Graphic Screen Designher

O GSD pode ser executado através do Icone de Atalho criado durante a instalagéo, localizado na

area de trabalho:

G50

Ou, pelo pasta no Windows:
Windows > Todos os programas > BCM Automacdo > GSD.

Apés a execucao do software, aguardar o carregamento:

GSD

Graphic Screen Designer

BCM

automacgao

Com o carregamento completo do software a tela principal é apresentada:

" G0 - Graphic Sote Desgee T |

Nela estdo disponiveis Menus e Janelas que auxiliam nas configuracdes do projeto e no
desenvolvimento das telas graficas; cada um responsavel por uma determinada funcdo. Abaixo
estdo apresentados de acordo com o projeto criado para exemplificar suas funcoes.

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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5.1) Menus

A barra de ferramentas disponibiliza acesso aos Menus e icones de atalho.

T 50 - Geaphec Soresn Desigrer [ |

Arguive  Editsr  Prejetn  Farramectas  Jsmeles Ajsda
-I—IHH L3 =

* Arquivo: Contém func¢des béasicas do padrédo do Windows; nele é possivel criar um “Novo
Projeto”, “Abrir Projeto”, “Salvar Projeto”, “Salvar Projeto Como...” e “Fechar”. Além disso ha

disponivel a funcdo de selecionar programas abertos anteriormente.

* Editar: Contém funcgbes basicas do padrdo do Windows, como: “Desfazer”, “Refazer”,

“Copiar”, “Recortar”, “Colar”, “Excluir” e “Configura¢cdes do Designer”.

* Projetos: Contém ferramentas indispensaveis para o desenvolvimento de projeto, pois
possui ferramentas para “Simular” e “Compilar CSV + PRE”, administrar todas as telas
configuradas, “Importar Elementos de Outro Projeto Existente”, “Gerar HTML dos Elementos

do projeto”, entre outros.

* Ferramentas: Contém opc¢des de “Converter imagem para PPM suportado” e de “Converter
CSV ou PRE para projeto”, ou seja para extensdo “.DSPROJ” que é o formato aceito pelo GSD

- 0 que permite acesso de projetos antigos para o formato atual.

* Janelas: Dispde de acesso rapido as janelas do programa: Caixa de Ferramentas, Atributos

do Elemento, Elementos do Projeto, Imagens do Projeto e Console - Log de Operacoes.

5.1.1) Menu - Arquivo

No “Menu Arquivo” é possivel criar um “Novo Projeto”, “Abrir Projeto”, “Salvar Projeto”, “Salvar
Projeto Como...” e “Fechar”. Além disso ha disponivel a funcdo de selecionar programas abertos
anteriormente. Estes menu pode ser acessado através da tecla “F10“ ou “Alt” ou diretamente pelo

mouse, na barra de ferramentas:

T G50 - Graphec Screen Desgnes [T =
[Eizc] fdtar  Projats  Famwmante Ssewis Ajude
=

Mo Projete

E Abnr Frojsic Chrls &
Sabvar Punjeto Chi=5
Sabvar Projete Comon Corle Shdf1e5

L. EMBARCADOS. dsproj

L Ses Tl ammplo. dapa|

2. SEATalmE g el dapee)

&, Grafico.daproj

5. SmslmagensErenplo.dspro)
6 S Tl ok wpn pd o dpay

7. AlebAundobxsmpla dopani
& MAXDCasvaride. dipne|

A, Sernflomerty, dipro)

10, Serilomerty.doprog

Fecher Chrl+ Bl F

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0



BCM Automacao GSD — Manual de Operacéao 11

5.1.1.1) Novo Projeto

Permite a criagdo de um novo projeto. Pode ser acessado através do “Menu Arquivo“, pelo comando
“Ctrl+N” ou pelo icone de atalho na barra de ferramentas:

Em-mpﬂcwbﬂunﬂ e 3@
C = R

Ao chamar a func¢ao, abrira a seguinte janela:

¥ Novo Pro jeto D__(l

Dados do Projeto

MNome do Projeto |SemNnme |
Caminho Destino |C:"-Arqui\ru:us de programasiGSD2N\Projetos' | ’ ]
Dados Gerais

Arquivo MVR | [ ]
Moda inicial do display |G|éficu:| W |

Tempo de Renovagdo | 5|ms

Sigtema Operacional !251 32 W |

Resolugio 190240 = |

z

No setor “Dados do Projeto” é possivel nomear o projeto (no campo “Nome do Projeto™) e selecionar
a pasta aonde o projeto sera salvo.

z

No setor “Dados Gerais” € possivel selecionar o arquivo “MVR”, o “Modo inicial do display” (se
“Grafico” ou “Alfanumérico”), o Tempo de Renovacdo” (em ms) e versdo do Sistema Operacional do
Controlador BCM.

No campo “Resolucédo” deve ser especificada a resolucdo do display que sera usado no projeto.
- Para 0 GP3210 ou GP3220: Selecionar 320x240;
- Para o0 GP3224: Selecionar 480x272;

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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Digitar o nome do projeto:

Home o Poojetn. | LUITRBCKEE 1430 |
Caminho Desling C\Program Fles GEDN_ 1\ Frojelos’, [

L TER

Mo iecial do daglay | Grifion =
T de Raneuncla Sma
Sistewmny Dpesracional iz -

Selecionar o local onde ser& salvo o Projeto:

a Movo Projeto
Dados do Projeto
Mome do Projeto UTRBCMIE1520
Caminho Destino C:Program HIes\GSt]1_1\'\ijetos'\ E

Dados Gerais

Arquive MVR -

Modo inicial do display IGIE’lfico 'I
Tempo de Renovagdo 5 ms
Sistema Operacional I2ﬂ13—2 - |

Além de selecionar o caminho. Pode-se “Criar Nova Pasta“:

Procurar Pasta
4 (M Computador -
a &, 05 ()
> SAVG
| 53486ce5f5402400757 eadde E
= 1. Arquives de Programas |
> W BCM
4 . BCM - UTRIE1520
| GSD - Projeto
P UCC
) UMC o
[ Criar Mova Pasta ] [ Ok ] l Cancelar ]

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0



BCM Automacao GSD — Manual de Operacéao

13

Localizar o arquivo “.MVR” do programa em linguagem Descritiva (gerado pelo PROCP) que se

deseja associar os dados na tela gréafica da IHM:

m Move Projeto

Clados do Projeto

Mome do Projeto UTRBCMIE1520

Dados Gerais

Arquivo MVR

Modo inicial do display IGIE'Iﬁco 'I
Tempo de Renovagdo 5 ms
Sistema Operacional l2ﬂ‘|3—2 > |

Criar Projeto |

Selecionar o arquivo “.MVR”:

[T mrrer
ot “ Q5(C() » ECM- UTREELSI » LCC »
Crpanizas = Howa pasts
¢ Faonritos
Fotines
- Bibliotecas = TR IELSM UCC VIWVA

I pempartadar
& 05 ()
¥ dndas D\ o -senae
tx* publica fibem-sers

i Rade

Mo UTR_ELS20_CC_VT.MVE

Caminho Desting CABCM - UTR IE1820035D - Projeto

Cancelar

(A quaneg o W inaneeds PROCE, ~

| A =

N

Cancale

Confirmar criacdo do novo projeto:

;ﬂ MNovo Projeto

Diadoz do Projeto

MNome do Projeto UTRECMIE1520
Caminhao Destino C:MBCM - UTR IE15200G5D - Projeto

Dados Gerais

Criar Projeto

Arquivo MVR CABCM - UTR IE1520NUCCHWUTR_IETS20_ UCC_V7.MVR l_l
Modo inicial do display IGIE'Iﬂco 'J

Tempo de Renovagdo 5 ms

Sistema Operacional IZ{]‘IB—Z st |

Cancelar

Versao: 2022-2

Referéncia: 31940465-0
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E necesséario que o arquivo “MVR” seja anexado ao projeto, caso ndo esteja sera apresentada uma
mensagem:

Arquivo MVR ndo encontrado.

B IATENGAON

O arquive MVR nio foi localizado!

Selecione um argquive contendo as varidveis do projeto, ou continue no
modo semente-leitura,

Pressione "OK" para selecionar outro arquivo, ou "Cancelar” para
somente-leitura,

[ QK | | Cancelar

As operacOes efetuadas ficam registradas na janela Console — Log de Operacfes (mais informacodes
no capitulo “5.1.5.6) Console — Log de Operacgao”).

Wi Log de O peracoes -
[18-01-18 05-55] Compilando e escrevendo projeto... [0} Elementos econtrados]
18-01-18 05-55] Senalizando € Salvando Projsto. ..

18-01-18 05-55] Projeto "BCMUTRIETS20™ Salvol

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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5.1.1.2) Abrir Projeto

Permite a abertura de um projeto existente. Pode ser acessado através do “Menu Arquivo“, pelo
comando “Ctrl+A” ou pelo icone de atalho na barra de ferramentas:

T ]

Ao acionar a funcdo surgira a seguinte janela:

% Abrir Projeto Graphic Screen Designer @
~
@U'H; » Computador » OS{C]) » - | 3 | | Pesquisar OS {C:) yel |
Organizar = MNova pasta B== ] @
P Eavoritos = N_cme . [tata de modificag... Tipo . =
Bl Area de Trabalhe w . BCM - UTRIE1520 18/01/2018 17:33 Pasta de arquivos -
& Downloads .. BCM_22Movl8 16/01/2018 14:25 Pasta de arquivos
|| Imagens . BKP 05/11/2012 09:48 Pasta de arquivos =
s CO5.V5 17/12/2015 09:49 Pasta de arquivos
=il Bibliotecas = L dell 01/11/2012 13:48 Pasta de arquivos |
3 Documentos . demos 07/03/2011 09:23 Pasta de arquivos
=] Imagens i eelogs 03/06/2016 15:29 Pasta de arquivos
J'l‘ Musicas . Engevix 31/10/2017 13:23 Pasta de arquivos

. FortesReport 04,/09/201511:21 Pasta de arquivos
1% Computador = .. home 21/05/201313:58 Pasta de arquivos
‘5_'-7. Q5 (C:) . IChat 13/11/72012 14:04 Pasta de arquivos
L dados (\Wbcm-se . icons 07,/03/2011 09:23 Pasta de arquivos —
5# publico (\Wbem-s = < | LI} al k
Mome: - I.Arquivos de Projeto Graphic Sc v]
[ Abrir 1v] ’ Cancelar l

Selecionar o local onde esta o Projeto que se deseja abrir:

B4 Abrir 'Prr:vjeto'c.%mpﬁic Screen Dﬁigner @
—
@Uv| .. » Computador » OS(C:) » BCM- UTRIELS20 » - |&, | | Pesquisar BCM - UTR IE1520 2|
Organizar = MNowva pasta S H @
=
7
i Favoritos Mome Data de modificag... Tipo Ta
Bl Area de Trabalhe | |. GSD - Projeto 19/01/2018 11:34 Pasta de arquivos
& Downloads & UCC 18/01/2018 15:01 Pasta de arquivos
|e=| Imagens . UMC 18/01/2018 15:01 Pasta de arquivos
4 Bibliotecas =
3 Documentos
&=/ Imagens
JT Musicas
% Computador L &
&, 05 (cy)
¥ dados (\\bcm-se
58 publico (M\bcm-: = < mn | L
Mome: -~ lArquivos de Projete Graphic Sc V]
[ Abrir 1v] [ Cancelar ]

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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Selecionar o arquivo “.dsproj”:

3 Abrir 'Proje‘to'(.irapﬁic Screen Designer
@Uv| « 05(C) » BCM-UTRIEIS20 » GSD - Projeto - | 45 | | Pesquisar GSD - Projeto p ol |
Organizar » Nova pasta 8= - @

g

Nome Data de modificag... Tipo Ta

o
0 Favoritos

B Area de Trabalho '& BCMUTRIEL520.dsproj 19/01/2018 11:34 Graphic Screen De...
& Downloads

[ Imagens

m

- Bibliotecas
%) Documentas
(5] Imagens
J' Musicas

M Computador =
&, 05 ()
¥ dados (\bcm-se
5 publico {dbem-: ~ ¢ | L[] J L

Nome: BCMUTRIELS20.dsproj ~  |Arquives de Projeto Graphic Sc ~|

[ Abrir ]v] [ Cancelar l

As operagdes efetuadas ficam registradas na janela Console — Log de Operacdes.

" Log de Operacoes - I 3
22-01-18 02-08] Carregando Projeto:"BCMUTRIE1520™ & Elementas Encontrados
22-01-18 02-08] Projeto Carregado.

Figura 30 — GSD: Abrir Projeto > Console — Log de Operac¢des.

5.1.1.3) Salvar Projeto

Salva o arquivo recorrente em disco, com mesmo nome e diretdrio. Pode ser acessado através do
“Menu Arquivo*, pelo comando “Ctrl+S” ou pelo icone de atalho na barra de ferramentas:

" TGED - Gragihic Soreen Designer e |1 i
AW O /-
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5.1.1.4) Salvar Projeto Como...

Salva o arquivo recorrente com nome e diretdrio selecionaveis. Pode ser acessado através do “Menu
Arquivo“, pelo comando “Ctrl+Shift+S” ou pelo icone de atalho na barra de ferramentas:

T G50 - Graphec Sk Dasigner [ =

Ao acionar a fungao surgira a seguinte janela:

E Salvar Projeto "SemMome" Como... .
Dados do Projeto
MNome do Projeto BCMUTRIE1S520
ot s CABCM - UTR IE1520°GSD - Projeto [
Dados Gerais
Arquivo MVR CABCM - UTR IE15200WUCCAVUTR_IETS20_UCC_ V7. MVR :]
Modo inicial do display
Tempo de Renovagdo 5 ms
Sigtema Operacional @

5.1.1.5) Carregar Projeto

E possivel selecionar programas abertos anteriormente. Ficam disponiveis até dez programas,
ordenados de acordo com a utilizacdo, do mais recente em diante.

T - Guphk foemCagre T o ]
[srmoe | Sl Jopdc Favwrmso  fwsbn  ude E
| boren Frojom W
I senome o, @
S Tuee [ 2 L=2 O
Sobrw 3 agdy Caven o CabrSwieS o aam e

L BT RS sk

2 BT R chprod

1 FLEAZEC Al0A ropas)

1 S wimkepds crprey

3 SeiTeadarpladdoa sy
§ Gxfoadopra;

LRSI PRSP SIS P
¥ don " drEuerpla vy

3. AcHariatenzcopm
i1 LAESTR s asarida e

Ao acionar a funcado surgira o Projeto selecionado. Por sua vez, as operacfes efetuadas ficam
registradas na janela Console — Log de Operac0fes.
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5.1.1.6) Fechar Projeto

Fecha o arquivo recorrente. Pode ser acessado através do “Menu Arquivo“, pelo comando
“Ctrl+Shift+F” ou pelo icone padrdo Windows, junto as fun¢des de “Minimizar” e de “Maximizar”.
"L S0 - Graphic Soreen Designer [

Sk O -

5.1.2) Menu - Editar

Contém funcdes basicas do padrdo do Windows, como: “Desfazer” (“Ctrl+2Z"), “Refazer” (“Ctrl+U"),
“Copiar” (“Ctrl+C”), “Recortar” (“Ctrl+X”), “Colar” (“Ctrl+V”) e “Excluir” (“Ctrl+Del”) e, opcbes de
customizar o ambiente de desenvolvimento - através da fun¢édo “Configuracdes do Designer”.

"E 5E0  Gnphi S DeiRne i T

Ceri=Del

Configuragbes do Designes

5.1.2.1) Configuracoes do Designer (Ambiente)
Ao acionar a fungao “Configuracées do Designer” surgira a aba de customizacdo do ambiente GSD:

Configuracies

| Config. de Ambierte || Variaveis |

[¥] Alinhar elementos ao grid

[ Gerar elementos de DEBUG {Requer vandvel DEEUG no codigo)
[¥] Camegar Janela de simbolos no final da compilagde do projeto
Atualizar automaticamente o arquive MVR

Versao: 2022-2 Referéncia: 31940465-0
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5.1.2.2) Configuracoes do Designer (Variaveis)

Nessa aba fica disponivel a selegdo dos tipos de variaveis que serdo atribuidas aos objetos graficos:
Configuragfies
| Corfig. de Ambiente |} Variaveis |

[#] Fixas
[#] Matriciais ‘

[#] Placa CTR

[#] Ertradas Digitais

[¥] Entradas Analdgicas =i
[#] Saidas Analdgicas

[] Display 1

[&] Display 2 0|
[] Display 3

[#] Termopares

5.1.3) Menu - Projeto

Contém ferramentas indispensaveis para o desenvolvimento de projeto, pois possui ferramentas
para “Simular” e “Compilar CSV + PRE”, administrar todas as telas configuradas, “Importar
Elementos de Outro Projeto Existente”, “Gerar HTML dos Elementos do projeto”, entre outros.

H G50 - Grphe Soeen Deagee RN ==
foque. Exbar [P0 Fumemurtsnluralen dpuca 1
S kb | e

. Famris |

Compils 75+ FRE

T tarmagars Talae e Brcjata
el £

il Ger, B e HTML dhos Bervsvins o Prapta

MR

FiSnguin

Cirouis Drzprindsdm

ik

ELALLTT

Irr partar Elamanto du dutro Pro rio Exstants

5.1.3.1) Simular

Através dessa funcdo é possivel simular a disposicdo dos elementos graficos e suas respectivas

funcdes. Pode ser acessado através do “Menu Projeto* ou pelo icone de atalho na barra de
ferramentas:

E G55 - Graphic Sowen Desane

Basta associar o arquivo “.MVR” ao Projeto e as variaveis de ativacdo (Janela: Atributos) a todos
objetos presentes em tela. No caso, as variaveis de ativacdo sao as variaveis presentes no arquivo
“MVR” que terdo funcbes associadas aos elementos graficos, como ativacdo de mensagem,
representacao em texto, ativacao de figura, plotagem em gréfico, operacédo de botao, entre outros.
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Ao clicar em “Simular” surgira a tela “Simulacdo”; nela sdo apresentados dois campos, a esquerda
tem um espaco reservado para a Tela ativa, em que o0s objetos serdo simulados graficamente,
conforme os valores de definicdo dado a funcionalidade desejada, configurados a direita, no campo
“Memdria Simulada”.

[ Simulsgio |

AEAE EBIC
H

Rasbianhe | | Rapassnns Vi

As variaveis podem receber trés valores para representacao grafica, sendo:
* 0: Elemento inativo;
+ 1: Elemento ativo na apresentacao da tela, apds isto fica inativo;

* 2: Elemento ativo permanente.

Ao clicar em “Inspecionar Variaveis” surgira uma aba com trés campos de configuracdo: “Variavel”,
“Posicao” e “Valor”, além de um campo para confirmacado das configuracdes: “Escrever Valor”. Esta
aba apresenta tanto os valores configurados nela quanto configurados no campo “Memodria
Simulada”.

ApOs configurar os valores nas variaveis, as mesmas terdo suas funcionalidades simuladas nos
objetos — através da funcao “Redesenhar”, como se o Sistema Operacional tivesse escrito.

A simulagédo ocorre de forma independente do controlador.
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5.1.3.2) Compilar CSV + PRE

Apo6s o término do desenvolvimento do projeto deve-se criar o arquivo “.CSV” e “.PRE” a fim de
enviar ao controlador. Pode ser acessado através do “Menu Projeto” ou pelo icone de atalho na barra
de ferramentas:

"ERED Gk Beien Desgner R
T

Ao selecionar esta fungédo surgira a seguinte tela:

Resultado da Compilagio
Resultado da Matriz Grafica Elementos
a 1 2 k1 8 s [ = 006 - mensagem1 : Mensagem
0000 0002 0004 0006 0008 000A 0o0C 000E [ 0022 - graficoy 1 © Grafico XY
1 7 53 2028 7856 o 264 234 DO3E - graficodebamas 1 : Gréfico de Bamas
a a 10 ] 12 13 14 15 DO5A -
o010 0012 0014 0016 o018 001A 001C o01E |=| 0078 -retangulol : Retangulo
] o 2 i 8 TO88 ) o DOBE -
15 7 13 13 ' 21 = 5 | D0A4 -
0020 0022 0024 0026 0028 0o2a 002C 002E
o 3028 80246 o 2186 184 100 50
28 25 2 2 2 2 20 £
o030 o032 0034 0036 0038 D034 003C 003E
1 o 2 o o o 318 4028
= =3 31 s 2 o 3= =
D040 004z D044 Do4as 00ag ooac D04E
60256 0 18 139 Fi 53 o o
0 1 ) ] Fl = 25 -
0050 0052 0054 0056 0058 0054 005C (1
8 k) 2 s o 8030 7868 o
= =3 50 51 52 53 58 55
o060 o062 0064 D066 0065 D064 006C 006E
204 218 110 18 1 1 2 14
= s 55 = 5 51 52 53
ooro oor2 o744 oo7e ooTE DO7TA oorc 0OTE
] (V] o o 7022 60252 o 144
62 55 6 o 58 ) 70 71
o030 o082 0034 0086 0058 008A 008C 00BE
184 1 182 28 1 1 2 F022
72 T Ta 7s 78 i3 75 T
oo90 o092 0094 Dose 009E 009A oogc 00SE
80248 (V] 289 191 2 25 o k
Informagies
Simbolos ndo encontrados para o componente.

Nela estd apresentado o “Resultado da Matriz Grafica”. No caso, esta matriz € responsavel pelo
registro das configuracbes de todos elementos presentes em tela, em questdo, mencionados no
campo “Elementos”. Desta forma, cada posicdo da matriz registra um atributo do elemento, para
que assim o controlador associe aos valores da logica e apresente-os na IHM.

Para saber o que significa tal posicdo da matriz, deve-se selecionar com 0 mouse no campo
“Resultado da Matriz Grafica”, assim, o grupo de atributos referente a um elemento € sinalizado, de
outra forma para saber quais sdo as informacdes referente a tal elemento deve-se clicar sobre o
elemento, entdo, de mesmo modo é apresentado 0 grupo de seus atributos.
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A matriz é organizada pela ordem de insercdo dos elementos em tela, sendo que esta mantém a
disposicéo dos atributos de forma padrao, para cada tipo de elemento.

Variaveis de Elemento — Mensagem:
* ldentificador do tipo do objeto;
e Variavel de Ativacdo — LOWORD;
e Variavel de Ativacdo — HIWORD;
*« Coordenadas — X;
e Coordenadas — VY;
e Localizacdo — Y;
¢ Tamanho da Fonte;
*« Cor do Texto;
* Fundo;
e Cor do Fundo;
e Variavel de Apresentacdo — LOWORD;
e Variavel de Apresentacao — HIWORD;
« Formato de Apresentacao;
* Byte Oh Finalizador.

Variaveis de Elemento — Imagem:
* ldentificador do tipo do objeto;
e Variavel de Ativacdo — LOWORD;
e Variavel de Ativacdo — HIWORD;
e Variavel de apresentacdo — LOWORD;
e Variavel de apresentacdo — HIWORD;
*« Coordenadas — X;
e Coordenadas — Y.
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Variaveis de Elemento — Grafico XY:
* ldentificador do tipo do objeto;
* Variavel de Ativacdo — LOWORD;
* Variavel de Ativagcao — HIWORD;
* Coordenadas — X;
* Coordenadas — Y;

* Largura;
e Altura;
* Fundo;

* Cor do Fundo;

* Cor do Grafico;

* Variavel de Matriz — LOWORD;
e Variavel de Matriz — HIWORD;
* Elemento Inicial;

* Elemento Final.

Variaveis de Elemento — Grafico de Barras:
* ldentificador do tipo do objeto;
* Variavel de Ativacdo — LOWORD;
* Variavel de Ativagcao — HIWORD;
* Coordenadas — X;
 Coordenadas — Y;

* Largura;
e Altura;
 Sentido;

* Nao usado;

* Cor do Contorno;

* Cor do Fundo;

* Cor da Barra;

e Variavel de Valor — LOWORD;
e Variavel de Valor — HIWORD.

Variaveis de Elemento — Botao:
* ldentificador do tipo do objeto;
* Variavel de Ativacdo — LOWORD;
* Variavel de Ativagcao — HIWORD;
* Coordenadas — X;
* Coordenadas — Y;

* Largura;

e Altura;

* Cor do Contorno;
* Fundo;

* Cor do Botéao;

* Cor do Texto;

* Tamanho da Fonte;

* Variavel de Status — LOWORD;
* Variavel de Status — HIWORD;
* Byte Oh Finalizador.
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Variaveis de Elemento — Retangulo:
* ldentificador do tipo do objeto
* Variavel de Ativacao - LOWORD
* Variavel de Ativacao - HIWORD
* Coordenadas - X
* Coordenadas - Y
* Tipo Geométrico - Quadrado

* Largura

e Altura

¢ Cor do Contorno
¢ Fundo

e Cor do Fundo

Variaveis de Elemento — Circulo:
* ldentificador do tipo do objeto;
e Variavel de Ativacdo — LOWORD;
e Variavel de Ativacdo — HIWORD;
¢ Coordenadas — X;
¢ Coordenadas — Y;
e Tipo Geométrico; - Circulo;
¢ Raio do Circulo;
¢ Nao usado;
¢ Cor do Contorno;
« Fundo; e
¢ Cor do Fundo.

Variaveis de Elemento — Linha:
* ldentificador do tipo do objeto;
e Variavel de Ativacdo — LOWORD;
e Variavel de Ativacdo — HIWORD;
¢ Coordenadas — X1;
¢ Coordenadas — Y1;
e Tipo Geométrico — Linha;
¢ Coordenadas — X2;
¢ Coordenadas — Y2;
« Cor;
¢ Nao usado; e
¢ Nao usado.

As operacgdes efetuadas ficam registradas na janela Console — Log de Operacdes.

ﬁLﬂgdererapﬁa * I X

[14-02-18 04-28] Compilando projete: BCMUTRIETS20 [7 Elementos encontrados]
[14-02-18 04-28] Compilando e escrevendo projeto... [7 Elementos econtrados]
[14-02-18 (4-28] Serializando & Salvando Projeto...

[14-02-18 04-28] Projeto "BCMUTRIETR20" Salval

[14-02-18 (4-28] Projeto compilado.

[14-02-18 04-28] Analizando dados compilados...

[14-02-18 04-28] Simboles de compilagdo carregados!

14-02-18 (4-28] Carregando janela de Resultado da Compilagdo...

14-02-18 (4-28 :
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5.1.3.3) Telas do Projeto

Ao acionar a funcgao surgira a aba de customizacao das telas:

i e ==
Tda Bermereze zem taia

Feohey

No campo a esquerda existem trés ferramentas para configurar as telas:

* Adicionar Tela: Basta digitar o nome da Tela e clicar em “OK”. Por exemplo “TelaPrincipal”:
[ Moz Tela s

Dligie um nome pars & nova Tels

TedsPrincipal|

DK Criceiow

¢ Remover Tela:

Remover Tela 22

-_eu Deseja realmente excluir a Tela selecionada?

* Renomear Tela:
Basta digitar o novo nome da Tela e clicar em “OK”. Por exemplo “TelaMenu”:

Renomear Tela @

Diigite um novo nome para a Tela

TelaMenu

oK Cancelar

O campo a direita fica reservado para apresentacado dos “Elementos sem tela”, no caso, depois de se
adicionar uma tela pode-se arrastar os elementos desejados a ela. A criagdo e o preenchimento
da(s) Tela(s) se da pela seguinte ordem:

- Arrastar a(s) ferramenta(s) ao Ambiente Grafico;

- Adicionar a(s) tela(s), no submenu Telas do Projeto;

- Arrastar a(s) ferramenta(s) a(s) tela(s), no submenu Telas do Projeto.
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5.1.3.4) Importar Elementos de Outro Projeto Existente

Ao acionar esta funcéo surgira a opc¢ao de localizar o Projeto que possui todos os elementos que se
deseja importar. Para confirmar basta selecionar o arquivo e clicar em “Abrir, entdo, o projeto inteiro
sera importado:

22 Ao Projeto Graphic Soneen Dhesigner ==
Koy =[] « ECM-UTRIEISI0 » GSO- Prajese » = A
Crganizas = Hova pats = .

Bl Ases de Teabalwo =
B Downlosds S BCRMUTRIELS20, dapre
— inu—iq-'-:

~# Biblictecas

# Documantos
= Irnaegan

o Phusca

TN Cpamiputadior
Bl 05 ()
S dedos NAbomeie -« '
Ploamg: = | Arguives de Projeto eaphec 50

Alwin -'- Cancalw

Caso seja necessario copiar apenas um elemento de um projeto pode-se usar diretamente a funcao
“Copiar” e “Colar”, do Menu “Editar”.

5.1.3.5) Gerar HTML dos Elementos do Projeto

Ao selecionar esta funcgdo surgird a seguinte mensagem:

Conversdo para HTML EX

= Argquive HTML gerado comn sucesso!
G Deseja abri-lo agora?

| sm || nNae |

O arquivo “HTML” ndo possui funcdo operacional, a conversao tem o fundamento de registrar todos
os dados do projeto; Telas, Elementos e seus Atributos. Este, por sua vez, € armazenado no mesmo
local do projeto, juntos a outros arquivos gerados durante a conversdo, que no caso Sao 0s registros
de cada tela.
A estrutura do arquivo é a seguinte:

- Nome do projeto;

- Apresentacéo de todos Elementos;

- Apresentacdo dos Elementos sem tela;

- Apresentacéo da Telal, Elementos1 e Atributos dos Elementos1;

- Apresentagéo da Tela2, Elementos2 e Atributos dos Elementos2, e assim por diante, conforme
a quantidade de Telas do projeto.
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5.1.3.6) Propriedades

Esta funcdo permite visualizar e/ou editar as propriedades do projeto:

[® Propriedades do projeto: "GP3220-TestesGSD™

Dados do Projeto
Nome do Projeto |GP3220TestesGSD |

Caminho Destino |Y:"'-.F‘ROJ ETOSNGSD - Graphical Screen DesignertWersao 2.{i

Dados Gerais
Arquivo MVR Designer\Versao 2.0\Exemplos\GP3220-TESTESGSD.VE] i )

Tempo de Renovagdo 5|ms

Sistema Operacional 20132 B

5.1.4) Menu - Ferramentas

Este menu disponibiliza acesso as ferramentas de conversdo, usadas no objetivo de alterar
extensbes para adaptacéo, utilizagdo em projetos.
I 55 Griphic Soeen Des grer - T Tt Tl

el O = Correrrizs inagem para PRI suporisde

Comeartar C54 ou PRE paes projetn

. ——
g
bk WY
il Gl s Bras
H Bt
Ford e w0

il

P

Lirha

Figura 56 = GSD: Menu Ferramentas.

5.1.4.1) Converter imagem para PPM suportado

Esta ferramenta possibilita converter imagens que seréo utilizadas no programa em formato “PPM”
(aceito pelo Controlador):

[in b na i |
Qngnal Pttt
|
o ragem Esicar mmgan ro deplay Miicda de Coreamic: - 9 TIF Pl Vimichs
S.n-lr-g-n_- Fachar
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Para selecionar a imagem deve-se clicar em “Abrir Imagem” e, entdo, selecionar o arquivo desejado:

Ak Iragarn pars Conversio |-r£'
=% BCM- UTRIELSH » G50 - Projeto w | g =]
Crganizas Mova paste - 1

B foea de Toabalie =

i Downloeds
= * £ ECRAUTRIEISM. bmp

& ECAUTHIELSAITelaPrincipslbrmp
& ECARUTRIEIS2N1.bmp

| [rraegan

3 Biblictecas
*| Documantos
[ = ::'\'\-l’-“ ik

a Mussce

B pnputador
i 0505
= dudos N bom=m -
Neome BCAMUTRIELSZ) . bmp - Todes irmegans suportada(™ pa

Abwiv |= Cancalar

A esquerda, no campo “Original”, fica a imagem selecionada, a direita o “Resultado” da imagem

convertida em formato “GIF”. Para adaptar a imagem ao tamanho do display do Controlador deve-se
selecionar as op¢des “Esticar imagem no display”.

[t el i st =

A Iasge o Esicar s no display Mdinds de Conwendc- @ GIF Proed Match

Ctagersd

Tahvar imapes Faschar

Para confirmar a converséo da imagem deve-se clicar em “Salvar Imagem” e, entéo, clicar em
“Salvar”.

Salvar smagen coeTio.

=t BCRA- UTRBEELSHN & G50 - Projebo - | b

v

Ciram iz = Hiowa pasta W

= lrreegans

Biblictecas
*| Dgcumentos
[ :-11-51-15

w MMusscas

W onputadorn

Tipo: | lrnagern Podakie Poesimapi”.pgm] -

& Ooultar gasas Salvar Cancely
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5.1.4.2) Converter CSV ou PRE para Projeto

Esta ferramenta possibilita converter arquivo “CSV” ou “PRE" em extenséo de projeto:
i e =

Dindow b Peopetns el

Home do Frojelc

Cameha Deating

[ados do Peojeio Cospdado
Brpsive PRE b C5V

Ao VR do Proeic

z

No setor “Dados do Projeto Destino” é possivel nomear o projeto (no campo “Nome do Projeto”) e
selecionar a pasta aonde o projeto sera salvo.

No setor “Dados do Projeto Compilado” é possivel selecionar o arquivo “PRE” ou “CSV” e 0 arquivo
“MVR” do projeto.

Por exemplo:

Converter C5V ou PRE para projeto

Dados do Projeto Destino

Mome do Projeto BCMUTRIE1520Convertido|

Caminho Destino C:ABCM - UTR IE1520MGSD - Projeto’Conversao TSV |
Dados do Projeto Compilado

Arguive PREou CSV  C:ABCM - UTR IE15204GSD - Projeto BCMUTRIE1520.cav |
Arguive MVR do Projete C:ABCM - UTR IE15208UCCANUTR_IET520_UCC_V7.MVR |

| Converter | Fechar |
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5.1.5) Menu - Janelas

As janelas do programa séo as interfaces utilizadas para criacdo e associacdo dos objetos do projeto.
Podem ser acessadas de forma rapida através desse menu (mais informagfes a partir do capitulo
“5.2 - Janelas”).

A G- tepiciren Do [ |
fysw B b
e bl el =

Camn da Foraranim

S b o P
Cwriardon do Pl
rern o Pyl
forecl Log ox Spoegda

Caso a janela nao tenha sido excluida do projeto, pode ser acessada a qualquer momento. Se a
janela foi excluida deve-se fechar e abrir novamente o projeto - para que a mesma seja carregada.

Ambiente Grafico: Area de criacdo e edicdo de telas graficas.

Caixa de Ferramentas: Ferramentas para criagdo das telas: Mensagem, Imagem, Gréfico XY,
Gréfico de Barras, Botao, Retangulo, Circulo e Linha.

Atributos do Elemento: Dispfe de campos para associacdo de atributos de elementos presentes
na tela.

Elemento do Projeto: Apresenta a arvore do projeto: Projeto + Tela(s) + Ferramenta(s).

Imagens do Projeto: Apresenta as imagens convertidas em “ppm?”, disponiveis para utilizacdo no
projeto.

Console — Log de Operacdes: Apresenta as operacfes realizadas durante o desenvolvimento do
projeto, formatadas em “Dia-Més-Ano Hora-Minuto Operacao”.

5.1.6) Menu - Ajuda

Este menu disponibiliza acesso a trés fungdes de auxilio ao usuario, “Sobre o Programa”, “Exemplos”

e “GSD — Manual de Operacdo” (mais informacdes a partir do capitulo “5.2 - Janelas”):
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5.1.6.1) Sobre o Programa

Apresenta a verséo, referéncia e data de criagcdo do Graphic Screen Designer, além de disponibilizar
acesso direto ao site da BCM Automacéo (http://www.bcmautomacao.com.br):

§ ~rmeir e

= i

- L ar"'

5.1.6.2) Exemplos de Projeto

Disponibiliza projetos de exemplos como base de informagdo e desenvolvimento: AloMundo,
Graficos, SeisFormasGeometricas, Seislmagens e SeisTelas.

Em Tupiz i D = e

byia Bl Fopb Frimenie leew e
oo o AT, T b Pt

b oo i

Para usar algum projeto exemplo como base de desenvolvimento de um novo projeto, deve-se usar
a funcéo “Salvar Exemplo Como...” ou “Salvar Projeto Como...”, do Menu “Arquivo”.

5.1.6.3) GSD — Manual de Operacao

Disponibiliza acesso direto a este Manual de Operacéo.
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5.2) Janelas

As janelas do programa séo as interfaces utilizadas para criacdo e associacdo dos objetos do projeto.
Podem ser acessadas de forma rapida através desse menu “Janelas”, podem ser Auto-ocultadas e
fechadas.

5.2.1) Ambiente Grafico

Area de criacdo e edicdo de telas graficas. Nela é possivel inserir as ferramentas desejadas e
verificar o posicionamento, com precisdo, através da funcdo “Zoom”. O tamanho do Ambiente
Gréfico € o mesmo do display do Controlador, que por sua vez, facilita o desenvolvimento das telas e
a organizacdo dos elementos na mesma. No canto superior direito ha duas funcbes para
administracdo da janela: Menu e fechar.

L B T ReE S - =

BCM

Tocer e 1x =—

Os elementos podem ser movidos no ambiente grafico através do mouse ou do teclado. Para
movimento de espacos maiores dentro da grade pelas teclas - deve-se usar “Ctrl+Tecla”. Além disso,
podem ser editados através de atalhos no botéo direito do mouse:

5.2.2) Caixa de Ferramentas

Disponibiliza ferramentas para criagcdo das telas: Mensagem, Imagem, Grafico XY, Gréafico de Barras,
Botdo, Retangulo, Circulo e Linha. Para usa-la, basta clicar sobre a ferramenta desejada e arrasta-la
para o Ambiente Gréafico. No canto superior direito ha trés fun¢cbes para administracdo da janela:
Menu, Auto-ocultar e fechar.

ﬁFerrammhs >+ I X
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(==} Imagem
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Circulo
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5.2.3) Atributos do Elemento

Dispbde de campos para associacdo de atributos dos elementos presentes na tela, sendo que cada
ferramenta ha um conjunto de atributos. No canto superior direito ha trés funcdes para
administracdo da janela: Menu, Auto-ocultar e fechar.
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Além das ferramentas de administracdo da tela, ha quatro ferramentas de auxilio a configuracéo e
organizacdo dos atributos:

S Atributos -
T e
o Preto
Cor do Fundo Cinza
Fundo Opaco

Tamanho da Fonte O
Fomato de Apresent; Alinhamento & esquerda, supi
Varidvel de Apresent: AEDO3 (EA9A)

16

25

Centralizado

Mome do Component mensagem 1
4 Coordenadas 48; 12
x 48
L 12

Varavel de Alivagio AE103 (1EBO)
Varidvel de Ativagdo O

Coordenadas
Posigdo X e Y para & componente

1. Categorizado: Organiza os campos de atributos por categorias:
*  Mensagem: Atributos de Texto e Atributos Gerais

« Imagem: Atributos de Imagem e Atributos Gerais

* Grafico XY: Atributos de Grafico e Atributos Gerais

e Grafico de Barra: Atributos de Gréfico e Atributos Gerais

« Botéo: Atributos do Botéo e Atributos Gerais

* Retangulo: Atributos Geométricos e Atributos Gerais

e Circulo: Atributos Geométricos e Atributos Gerais

e Linha: Atributos Geométricos e Atributos Gerais

2. Alfabético: Organiza os campos de atributos por ordem alfabética; de A a Z.
3. Paginas de Propriedades: Esta funcédo nio esta disponivel na versio 1.1.0.1, do GSD.

4. Campo explicativo: Apresenta o titulo e a explicacdo do atributo selecionado.
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Atributos do elemento “Mensagem”:

4 Atributos e
=4

Umidade:

Cor do Texto Branco

Cor do Funda Marmom Escuro

Funda Opaco

Tamanho da Forte

Fomato de Apresentagdo
Fomato de Apresentagdo
Fomato de Apresentacdo
Fomato de Apresentagdo
Wandvel de Apresentagio

Localizagdo

MNome do Componente
Coordenadas

Altura

Largura

Vardvel de Mivagdo

- Alinhamento

- Base

- Decimal

- Tamanho da String

0

Alinhamento a esqguerda. suprimindo zeros
Mostra valores decimais positivos

Sem casas decimais

BCM207U {12B6)

Canto

BCM207 umidade
0; 30

19

78

alegendas {125C)

Texto
Texto do componente

« Texto: Texto do componente;

e Cor do Texto: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢des de cores disponiveis
para definicdo da cor do texto: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho Escuro,
Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Vermelho Claro,
Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa;

e Cor do Fundo: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opg¢Oes de cores disponiveis
para definicdo da cor do fundo do texto: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho
Escuro, Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Vermelho
Claro, Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa;

* Fundo: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢des disponiveis para preenchimento
do fundo do componente: Opaco, Transparente;

«  Tamanho da Fonte: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opc¢des disponiveis para
selecéo do tamanho da fonte (faixa O a 15);

* Formato de Apresentacdo - Alinhamento: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as
opcdes disponiveis para selecdo do esquema de formatacdo do valor; alinhamento e inser¢ao
de zeros:

e Alinhamento a esquerda, suprimindo zeros (sem sinal);

e Alinhamento a esquerda, suprimindo zeros (com sinal);

¢ Alinhamento a direita, com um digito e ndo suprimindo zeros;

e Alinhamento a direita, com dois digitos e ndo suprimindo zeros;

e Alinhamento a direita, com trés digitos e ndo suprimindo zeros;

e Alinhamento a direita, com quatro digitos e ndo suprimindo zeros;

e Alinhamento a direita, com cinco digitos e nao suprimindo zeros (sem sinal);

e Alinhamento a direita, com cinco digitos e nao suprimindo zeros (com sinal);

e Alinhamento a direita, com trés digitos e suprimindo zeros;

e Alinhamento a direita, com cinco digitos e suprimindo zeros (sem sinal);

e Alinhamento a direita, com cinco digitos e suprimindo zeros (com sinal);

*« Mostrar em hexadecimal e suprimindo zeros;
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+ Formato de Apresentacdo - Base: Permite selecionar a base numérica usada na
apresentacao do valor, com as opc¢oes:

* Mostra valores decimais positivos;

* Mostra valores decimais positivos e negativos (complemento de 2);

* Mostra valores alfanuméricos (strings), um byte por caractere;

* Mostra valores alfanuméricos (strings), um byte por variavel;

* Mostra valores em hexadecimal, suprimindo zeros;

* Formato de Apresentacao - Decimal: Permite mostrar valores fracionarios a partir das
variaveis inteiras do programa. Oferece as opc¢oes:

* Sem casas decimais (sO valores inteiros);

* Uma casa decimal depois da virgula (para apresentar, divide o valor da variavel por 10);

» Duas casas decimais depois da virgula (para apresentar, divide o valor da variavel por 100);

» Trés casas decimais depois da virgula (para apresentar, divide o valor da variavel por 1000);

* Formato de Apresentacdo — Tamanho da string: Permite selecionar o tamanho da string
a apresentar — de 1 a 31 caracteres;

*+ Variavel de Apresentacdo: Nome da varidvel cujo valor serd apresentado ao lado da
mensagem;

* Altura: Altura do componente em pixel;
* Largura: Largura do componente em pixel;

« Variavel de Apresentacéo [Indice]: indice do elemento na variavel de apresentagdo, caso
seja uma a matriz;

* Localizagao: Ao clicar no campo surgirda uma caixa com as opg¢des disponiveis para selecao
da referéncia do objeto em relagdo as coordenadas X e Y: Canto, Centralizado;

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento);

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Grafico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse;

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢oes disponiveis para
selecdo da variavel de ativacao: Arquivo "MVR";

« Variavel de Ativacgao [Indice]: Indice do elemento na variavel de ativacéo, caso a Variavel
de Ativacdo seja uma matriz;
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Atributos do elemento “Imagem™:
4 Atributos X
el

Imagem de apresentacao

Mome do Componente imagem1

Coordenadas 90: 0

Variavel de Ativagdo

Varidvel de Ativacio [ndice] 0
Imagem de apresentagao

Escolha uma imagem a ser apresentada

« Imagem de apresentacdo: Ao clicar no campo surgirdA uma caixa com as opcoes
disponiveis para selecdo da imagem para preenchimento do fundo da tela: imagens
convertidas em “.ppm” (mais informag¢fes no capitulo "5.1.4.1) Converter imagem para PPM
suportado™), ou cor opaca: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho Escuro,
Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Rosa, Vermelho
Claro, Magenta Claro, Amarelo ou Branco.

* Altura: Altura do componente em pixel;
* Largura: Largura do componente em pixel;

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento).

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Grafico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse.

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢oes disponiveis para
selecdo da variavel de ativacdo: Arquivo "MVR".

+ Variavel de Ativacéo [Indice]: indice do elemento na variavel de ativacgio.
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Atributos do elemento “Grafico XY”:

i Atributos ~ B X
A
Cor do Grafico Verde Escuro
Cor do Funda Preto
Fundo Opaco
Variavel da Matriz
Elemento Inicial 1]
Elemento Final 319
Mome do Componente graficoxy 1
Coordenadas 0; 18
Altura n
Largura 59
Varavel de Ativagdo
Varidvel de Ativacdo [Indice] 0
Cor do Grafico

Selecione uma cor para o grafico

*+ Cor do Grafico: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opg¢des de cores disponiveis
para definigcdo da cor do grafico: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho Escuro,
Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Vermelho Claro,
Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa.

* Cor do Fundo: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opg¢es de cores disponiveis
para definicdo da cor do fundo do gréfico: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho
Escuro, Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Vermelho
Claro, Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa.

* Fundo: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opcgdes disponiveis para preenchimento
do fundo do componente: Opaco, Transparente.

* Variavel da Matriz: Matriz a ser apresentada no gréafico: Arquivo “MVR”.
+ Elemento Inicial: Indice inicial da variavel da matriz a ser apresentada no grafico.
+ Elemento Final: Indice final da variavel da matriz a ser apresentada no gréfico.

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento).

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Grafico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse.

* Altura: Altura do componente em pixel;
* Largura: Largura do componente em pixel;

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢oes disponiveis para
selecdo da variavel de ativacao: Arquivo "MVR".

« Variavel de Ativacéo [Indice]: indice do elemento na variavel de ativacgio.
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Atributos do elemento “Botao”:

& Atributos > X
2= 2l
Cor do Texto Amarelo
Cor do Botdo Verde Escuro
Cor do Contomo Azul Ezcuro
Fundo Opaco
Tamanho da Fonte 0
Texto
Varavel de Status
Varavel de Status [Indice] 0
MNome do Componente botao 1
Coordenadas 0: 84
Altura 16
Largura 14
Varavel de Ativagao
Varavel de Ativacdo [Indice] i)
Cor do Texdo

Selecione uma cor para o texto do botdo

* Cor do Texto: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢des de cores disponiveis
para definicdo da cor do texto;

+ Cor do Botao: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opc¢des de cores disponiveis
para definicdo da cor do botéo;

*+ Cor do Contorno: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opcdes de cores disponiveis
para definicdo da cor do contorno do botéo;

* Fundo: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opcgdes disponiveis para preenchimento
do fundo do componente: Opaco, Transparente.

« Tamanho da Fonte: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opg¢des disponiveis para
selecdo do tamanho da fonte: 0 — 15.

*+ Texto: Texto do componente.
* Variavel de Status: Variavel que recebe o status do botdo: Arquivo “MVR”.
« Variavel de Status [Indice]: indice do elemento na variavel de status.

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento).

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Grafico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse.

* Altura: Altura do componente em pixel;
* Largura: Largura do componente em pixel;

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢des disponiveis para
selecdo da variavel de ativacdo: Arquivo "MVR".

« Variavel de Ativacéo [Indice]: indice do elemento na variavel de ativacgio.
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Atributos do elemento “Retangulo”:

7 Atributos - X

B 2]
Cor do Fundo Verde Escuro
Cor do Contomo Azul Escuro
Fundo Opaco
Mome do Componente retangulo 1

- Coordenadas 0; 108
Altura 33
Largura 64
Wardvel de Ativagio
Wardvel de Ativacdo [Indice] ]
Cor do Fundo

Selecione uma cor para o fundo da figura

* Cor do Fundo: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opg¢es de cores disponiveis
para definicdo da cor do fundo do retédngulo: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano,
Vermelho Escuro, Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro,
Vermelho Claro, Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa.

* Cor do Contorno: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opc¢des de cores disponiveis
para definicdo da cor do contorno do retangulo: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano,
Vermelho Escuro, Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro,
Vermelho Claro, Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa.

* Fundo: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opg¢oes disponiveis para preenchimento
do fundo do componente: Opaco, Transparente.

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento).

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Grafico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse.

* Altura: Altura do componente em pixel;
* Largura: Largura do componente em pixel;

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢oes disponiveis para
selecdo da variavel de ativacdo: Arquivo "MVR".

« Variavel de Ativacéo [Indice]: indice do elemento na variavel de ativagio.
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Atributos do elemento “Circulo”:

7 Atributos - X

o= 24|
Cor do Fundo Verde Escuro
Cor do Contomo Azul Escuro
Fundo Opaco
Mome do Componente retangulo 1

+ Coordenadas 0; 108
Altura 33
Largura B4
Varavel de Ativagao
Yaridvel de Ativacdo [Indice] 0
Cor do Fundo

Selecione uma cor para o fundo da figura

+ Diémetro: Didametro do componente.

* Cor do Fundo: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opg¢es de cores disponiveis
para definicdo da cor do fundo do circulo: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho
Escuro, Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Vermelho
Claro, Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa.

* Cor do Contorno: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opcdes de cores disponiveis
para definicdo da cor do contorno do circulo: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano,
Vermelho Escuro, Magenta Escuro, Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro,
Vermelho Claro, Magenta Claro, Amarelo, Branco e Rosa.

* Fundo: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opg¢oes disponiveis para preenchimento
do fundo do componente: Opaco, Transparente.

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento).

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Grafico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse.

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢oes disponiveis para
selecdo da variavel de ativacdo: Arquivo "MVR".

« Variavel de Ativacao [Indice]: indice do elemento na variavel de ativagio.
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Atributos do elemento “Linha’:

S’ Atributos > B X

2= 2l
Cor do Funda Verde Escurm
Cor do Contomo Azul Escuro
Fundo Opaco
Mome do Componente retangulo1

- Coordenadas 0; 108

Altura 33
Largura b4
Wanavel de Mivagdo
Wandvel de Ativacdo [Indice] 0

Cor do Fundo

Selecione uma cor para o fundo da figura

* Cor: Ao clicar no campo surgira uma caixa com as opc¢des de cores disponiveis para definicao
da cor da linha: Preto, Azul Escuro, Verde Escuro, Ciano, Vermelho Escuro, Magenta Escuro,
Laranja, Marrom Escuro, Cinza, Azul Claro, Verde Claro, Vermelho Claro, Magenta Claro,
Amarelo, Branco e Rosa.

+ Orientacdo da Linha: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opg¢oes disponiveis para
definicdo da orientacdo da linha: Vertical, Horizontal, Topo Esquerda até Baixo Direita, Baixo
Esquerda até Topo Direita.

* Nome do Componente: Descricdo do elemento, para facilitar a identificacdo (n&o interfere
no funcionamento).

+ Coordenadas X e Y: Posicionamento do componente em plano cartesiano. Onde “X” indica o
posicionamento do componente no eixo horizontal e “Y” no eixo vertical. Nas coordenadas
X=0 e Y=0 o componente fica posicionado no canto superior esquerdo do Ambiente Gréfico. E
possivel posiciona-lo através de definicdo das coordenadas X e Y ou pelo mouse.

* Altura: Altura do componente em pixel;
* Largura: Largura do componente em pixel;

* Variavel de Ativacao: Ao clicar no campo surgird uma caixa com as opc¢des disponiveis para
selecdo da variavel de ativacao: Arquivo "MVR".

« Variavel de Ativacéo [Indice]: indice do elemento na variavel de ativagio.
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5.2.4) Elementos do Projeto

Apresenta todos os elementos do Projeto, organizados por ordem de criacdo e composicdo de
Tela(s). No canto superior direito ha trés funcdes para administracao da janela: Menu, Auto-ocultar e
fechar.

Além das ferramentas de administracdo da tela, ha quatro ferramentas de auxilio a apresentacédo
dos elementos do projeto:

i Flementos do Projein - Bx
E k| &=

= BCMUTRIE1520 0
=@l TelaPrincipal 9 6 e

#0 Mensagem : mensagem 1
-1 # Gréfico XY graficony
22| #0 Imagem : imagem1
~ills #0 Gréfico de Bamas : graficodsbamas
-- @ #0 Botdo : botao
#0 Retangulo : retangulo
#0 Circulo : circulal
#0 Linha : linha1

Recolher elementos filhos do projeto;
Expandir elementos filhos do projeto;

Mostrar todas as telas;

A w D PRE

Esconder todas as telas;
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5.2.5) Imagens do Projeto

Apresenta as imagens convertidas em “ppm?”, disponiveis para utilizacdo no projeto. No canto
superior direito ha trés funcbes para administracdo da janela: Menu, Auto-ocultar e fechar.

Além das ferramentas de administracdo da tela, na barra azul estdo cinco ferramentas de auxilio a
organizacdo e apresentacado das imagens:
4_ Imagens

NN W W= |

Digie pars ffar..

ROJETOSYWESD - Graphical Screen Designer

| ¥ WPROJETOSYGSD - Graphical Screen Designer\er

| ¥ WPROJETOSYGSD - Graphical Screen Designer'Ve
WPROJETOSWGSD - Graphical Screen Designer’

- Graphical Screen Desianer’

PROJETOSYESD - Graphical Screen DesignerVersao

“Programas de teste e manutencac™GP 3220%Boi.ppm

P (T R E=A RTINS | B STV AL N
i)
8]
2
s
|
o
a[0fta
1]
fdie
I
o}
o
=4
[z
o
o
s}
a
i
S
1
m
0,
o
=]
o
o

=
il

1
Y ANPROJETOSWGSD - Graphical Screen DesigneriVersao
2 0"Exemplos“Imagens“Cataratas 1857 ppm

u Adicionar Imagem: Ao clicar no icone, abre a janela para selecdo dos arquivos “ppm”:

| ST Canmegar imagenm de relEnEncw pars s imeme.. ===
1_ ).__‘ ” | o BCM - UTAEISD & G50 - Projets b - Jop | Peaviser G50 - P Fo
drgareas = Horcss pasta - i B
B A g Trabahg = . 4 B
: :ry:::”> Conwesag T

ECMUTREIS X opm

ECTUTREII2IT eloPrinc palygpmn
 Binhatesss

& Dooumenios
el Imagers
o Pk

B Cown padsBan
=M =]
Fa® dsdos B M-S . .

Home - Iruepinic. Poriabls Fisdbmug .p *

| sae b | Cancels

,ﬁ Remover Imagem: Basta selecionar a imagem e clicar no icone:
[ Exeium imagam )

a Dt!-*._l! replmende ki & refardns pars Bste lMJ{IEM!

S [
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4 Mover Imagem para Cima: Basta selecionar a imagem e clicar no icone:

¥ Imagens
PRI A 2
Digte pars fitrar...

1 B Mower Imagem para Cima 55D - Proieto"\BCMUTRIE 1520 ppm

z CHECM - UTH IE1520%GSD - Proieto " BCMUTRIE1520 (Zhoom |

1
CMBCM - UTR IE1520MGSD - Projeto "BCMUTRIETS20.ppm -

3 Mover Imagem para Baixo: Basta selecionar a imagem e clicar no icone:

2L Venaegesne. - B
L+ = Ak
LHale 0 it

IE L P = B0 - Pevgen . BCMIFTREE 12240 (Jpem
2 e e et et 6 - Pty B LT AEE RE 2 o

i
EECM - UTR IETSANGSD - PropetaBCM UTRIET S20oom -

I:’.ﬁ Envio de Imagens para o CLP: Clicando neste botdo, abre uma janela de dialogo para

controlar o envio das imagens selecionadas para o CLP. As imagens podem ser enviadas via canal
serial ou Ethernet.

Transferéncia de imagens

[ Seral [ Ethemet TCPAP)]| .
Porta: Baud Rate {BFS5):
[’ 5| | 19200 |

Corfiguragdo de Comunicagdo
Timeout Comunicagaa fms):  [1000
Delay entre Mensagens ims): (0

Quantidade de Retentativas: “

Mumero do Equipamento: 1 2|

O usuério pode escolher o modo de comunicagdo do GSD com o CLP selecionando a aba
correspondente. Para cada aba, estdo disponiveis para configuracdo os parametros relativos a
comunicacéo e botdes para teste de presenca (comunicacdo Ok com o CLP), Envio das imagens para
o0 CLP e cancelamento da operacdo em curso. Durante o envio das imagens, a barra horizontal no
canto inferior direito da tela permite acompanhar o andamento da operacgéo.
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5.2.6) Console — Log de Operacao

Apresenta as operacfes realizadas durante o desenvolvimento do projeto, por ordem cronolégica,

formatadas em “Dia-Més-Ano Hora-Minuto Operacéo”.
ﬁ Log de Operagoes > I x

[15-01-18 10-28] Carregando Projeto:"BCMUTRIET520" 0 Elementos Encontrados

[15-01-18 10-28] Projeto Carregado.

[15-01-18 10-30] Compilando & escrevendo projeto. . [ Elementos econtrados]

19-01-18 10-30] Serializando & Salvando Projeto...

15-01-18 10-30] Projeto "BCMUTRIE1520" Salvo!
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